
ТРАВМАСТРЕС

ОСОБЛИВІ ЗДІБНОСТІ

НОТАТКИ

ІМ’Я

ПРІЗВИСЬКОЗОВНІШНІСТЬ

ПОРОК / ПОСТАЧАЛЬНИК: АЗАРТНІ ІГРИ — ВІРА —  ЗАБУТТЯ — ЗОБОВ’ЯЗАННЯ — 
МАРНОТРАТСТВО — НАСОЛОДА — ХИМЕРНІСТЬ

ПОХОДЖЕННЯ:   АКОРОС — ІРУВІЯ — 
КИНДЖАЛЬНІ ОСТРОВИ — СЕВЕРОС — 
СКОВЛАН — ТИКЕРОС

ПЕРЕДІСТОРІЯ:  ВІЙСЬКОВИЙ — ВЧЕНИЙ — 
ЗАКОННИК — ЗЛОЧИНЕЦЬ — РОБОТЯГА — 
ТОРГОВЕЦЬ — ШЛЯХТИЧ

БАЙДУЖИЙ — ЖОРСТОКИЙ — 
НАДЛОМЛЕНИЙ — НЕРОЗВАЖЛИВИЙ — 
НЕСТАБІЛЬНИЙ — ПАРАНОЇДАЛЬНИЙ — 
РОЗМ’ЯКЛИЙ — СХИБЛЕНИЙ

КОМАНДНА РОБОТА

ПЛАНУВАННЯ ТА НАВАНТАЖЕННЯ

Очолювання групової дії

Напад: точка нападу Окультизм: магічна сила

Підготовка товариша Проникнення: точка входу Транспортування: маршрут

Захист товариша Обман: метод Перемовини: соціальний зв’язокДопомога товаришу

Оберіть план, вкажіть деталь. Оберіть навантаження для операції.

ДОКЛАДІТЬ ЗУСИЛЬ (візьміть 
2 пункти стресу) – або – 
укладіть УГОДУ З ДИЯВОЛОМ.

+

БОНУСНА КІСТКА

БУКЛЕТ

ЗАНАЧКА
ЗОЛОТИЙ

  
 

ВАТАГА

ПД

ПРЕДМЕТИ

ШКОДА

3 ПОТРІБНА 
ДОПОМОГА

2 −1К

1 МЕНШИЙ 
ЕФЕКТ

ВИКОРИСТАНА БРОНЯ

БРОНЯ	 
ВАЖКА	 
ОСОБЛИВА	 

ВІДНОВЛЕННЯ
таймер проєкту

 Клинок чи два
 Метальні ножі
 Пістоль   2-й пістоль
 Велика зброя
 Незвичайна зброя
 Броня  +Важка
 Знаряддя грабіжника
 Скелелазне спорядження
 Магічні знаряддя
 Папери
 Приладдя афериста
 Інструменти для саботажу
 Інструменти майстра
 Ліхтар

 3 легке   5 звичайне   6 сильнеНАВАНТАЖЕННЯ 




 

	� Алкагест
	� Вогняна олія
	� Граната
	� Димова бомба
	� Іскра (наркотик)
	� Мізкоплав (отрута)
	� Олія невагомості
	� Порошок трансу
	� Потопельний пил
	� Ртуть
	� Скріплювач
	� Сліпота (отрута)
	� Тілов’яз (отрута)

АЛХІМІКАТИ

Патронташ 
Патронташ 

Оберіть алхімікат, коли 
використовуєте комірку 
патронташа.

ХИСТ

РІШУЧІСТЬ 

ПРОНИКЛИВІСТЬ

ЗБІР ІНФОРМАЦІÏ
	� Що вони планують зробити?
	� Як я можу заманити їх до [X]?
	� Вони не брешуть?
	� Що я можу з цього змайструвати?
	� Що може трапитися, якщо я [X]?
	� Як мені знайти [X]?
	� Що тут відбувається насправді?

МАСТАК
	АЛХІМІК. Коли ви розробляєте або виготовляєте витвір з алхімічними власти-

востями, ви отримуєте +1 рівень результату до перевірки. На початку гри ви вже 
знаєте одну особливу формулу. 

	АНАЛІТИК. Під час перепочинку розподіліть дві відмітки між таймерами 
довготривалих проєктів, що досліджують нову формулу чи план кресленика.

	РЕМІСНИК. Коли ви розробляєте або виготовляєте витвір з іскротворними 
властивостями, ви отримуєте +1 рівень результату до перевірки. На початку гри 
ви вже знаєте один особливий кресленик. 

	ВИТРИВАЛИЙ. Ви можете скористатися своєю особливою бронею, щоб опиратися 
наслідкам перевтоми, слабкості чи хімічних ефектів або щоб докласти зусиль 
при демонстрації вашої технічної майстерності чи взаємодії з алхімікатами.

	ПРИМАРНА ПЕЧАТЬ. Погром території за допомогою магічних речовин робить 
її відразливою або привабливою для духів (на ваш вибір).

	ДОХТОР. Ви можете Майструвати, пускаючи в дію кістки, кров і тілесні рідини,  
щоб лікувати рани чи стабілізувати того, хто помирає. Ви можете вивчати хворобу 
чи труп. Усі ватажани (включно з вами) отримують +1к до перевірок одужання.

	ДИВЕРСАНТ. Коли ви влаштовуєте Погром, ваша робота набагато тихіша 
порівняно з іншими, а заподіяна шкода непомітна при поверхневому огляді.

	ОТРУЙНИЙ. Виберіть із патронташа наркотик або отруту, до якої маєте імунітет. 
Докладіть зусиль, щоб виділяти цю речовину через шкіру, слину, пару з рота.

       ВЕТЕРАН. Оберіть особливу здібність з іншого джерела.

	� Коли робите безнадійну перевірку, щоразу позначайте ПД в її атрибуті.
Наприкінці кожної сесії, для кожного наведеного нижче пункту, позначте 1 ПД  
(у своєму буклеті або в атрибуті) або 2 ПД, якщо це сталося кілька разів.

	� Ви розв’язували проблему технічною майстерністю або сіючи хаос.
	� Ви проявили свої переконання, мотиви, походження чи передісторію.
	� Ви боролися під час сесії з проблемами, спричиненими пороками або травмами.

  Стазія, аптекарка
  Велдрен, психонавт
  Екерд, крадій трупів
  Джул, дилер крові
  Маліста, жриця

РОЗУМНІ ДРУЗІ

 Якісні інструменти майстра
 Якісні інструменти для саботажу
 Духова трубка з дротиками та шприцами
 Патронташ (3 використання)
 Патронташ (3 використання)
     Пристрої

ДИВЕРСАНТ  
І ТЕХНАР

    БІЙКА  

    ВПРАВНІСТЬ 

    ПОГРОМ 

    СКРАДАННЯ

    МАНІПУЛЯЦІЯ 

    НАКАЗ 

    СПІЛКУВАННЯ 

    ФОКУСУВАННЯ

    ВИВЧЕННЯ 
    МАЙСТРУВАННЯ 
    ПОЛЮВАННЯ 
    РОЗВІДКА


